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	音乐智能工程设计挑战赛
	一、竞赛主题
	二、参赛范围
	1. 组别：小学低龄组、小学高龄组、初中组
	2. 参赛人数：1人
	3. 指导教师：1人
	三、竞赛平台及说明
	（一）竞赛平台：iOS版库乐队，同时可辅助使用其他DAW软件，以及Max/MSP、Processing、C
	（二）软件要求：系统使用iOS17.0以上版本，库乐队使用2.3.10以上版本
	（三）设计要求：
	1．根据要求进行音乐程序设计，合理编辑MIDI信号以驱动虚拟软件音源及相关效果器；
	2．合理使用音频素材（可自行录制或使用预片段），并对参数进行恰当调整
	3．根据需求使用互动编程及智能演奏模块，使得选手可以通过外部控制器对程序进行控制
	四、赛制
	参赛选手在世界机器人大赛大赛官网上查看有关该赛事的发布信息，联系相关的工作人员，了解赛事及报名信息。
	1.比赛形式：参赛选手在规定时间内通过手机、平板电脑或电脑登录比赛系统限时答题，每人限1次答题机会，旨在
	2. 题型：音乐科技素养的基础客观选择题，包括但不限于音乐编程软件操作与音乐制作基本技巧、基础乐理、
	3. 时长：每人限时30分钟。
	4. 评分：小学低龄组共20题，每题5分，总计100分。小学高龄组共20题，每题5分，总计100分。
	（二）锦标赛：
	依据锦标赛规模要求及选手选拔赛成绩，确定入围选手，入围选手根据大赛官网公示的时间和地点，自主选择参加
	（2）制作软件：iOS 版库乐队（Garageband）、Max/MSP、Processing、Cs
	（3）扩展设备：选手可自行携带乐器、话筒、声卡、MIDI 键盘及控制器等音乐制作设备，携带扩展设备及
	评分项目
	评分参考
	单项满分
	设计水平
	切合题目要求，正确使用软件各项功能，对相关模块和素材使用合理
	30.0分
	技术应用
	MIDI、音频编辑、音乐智能及互动模块的应用
	30.0分
	成品效果
	音乐智能工程设计成品的运行效果和试听感受
	30.0分
	综合表现
	具备有助于成品呈现效果的元素，如乐器演奏、软件智能演奏、launchpad/loop station
	10.0分
	备注：若出现得分相同的情况，则“技术应用”得分较高的选手将获得更高名次。若“技术应用”得分亦相同，则
	（三）总决赛：
	依据城市选拔赛和锦标赛的成绩，确定入围选手，入围选手根据大赛官网公示的时间和地点报名参加总决赛。
	在比赛规定报名时间段在大赛官网完成报名，报名成功的选手方才可参加比赛。
	1.比赛环境：
	（2）制作软件：iOS 版库乐队（Garageband）、Max/MSP、Processing、Cs
	（3）扩展设备：选手可自行携带乐器、话筒、声卡、MIDI 键盘及控制器等音乐制作设备，携带扩展设备及
	评分项目
	评分参考
	单项满分
	设计水平
	切合题目要求，正确使用软件各项功能，对相关模块和素材使用合理
	30.0分
	技术应用
	MIDI、音频编辑、音乐智能及互动模块的应用
	30.0分
	成品效果
	音乐智能工程设计成品的运行效果和试听感受
	30.0分
	综合表现
	具备有助于成品呈现效果的元素，如乐器演奏、软件智能演奏、launchpad/loop station
	10.0分
	备注：若出现得分相同的情况，则“技术应用”得分较高的选手将获得更高名次。若“技术应用”得分亦相同，则
	四、奖项设置与成绩查询


